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Lekfull programmering

Efter hesoket

Har foljer en 6vning om att rita ménster och skapa loopar
och som passar bra att gora i klassrummet efter beséket
av Curiosum och C. upp.

Ovningen dr hamtad fran Digitala lektioner som &r en 6ppen
digital lararresurs fran Internetstiftelsen.

Ovning:
Borja programmera — Loopar

https://digitalalektioner.se/lektion/borja-programmera-loopar-3-av-6/

Har finns bade lararinstruktioner och aktivitetens koppling
mot laroplanen.

“Slinga (loop, snurra)
ar ett antal satser i ett
program som utférs for
alla element i en féljd
eller sa lange ett villkor
ar sant.”
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